[bookmark: _GoBack]课程名称： 数字特效制作               学分：2
课程性质： 通识选修课                 课程模块：实践教学
●课程简介
     本门课程主要介绍影视作品中常见的特效制作方法及其在AFFTER EFFECT软件中的实现方法。旨在通过本门课程的学习，让同学们了解数字特效的基本原理，可以制作简单的特效，并培养同学们对视频制作的兴趣。
●学习目标
总体目标：了解数字视频的基本特点，掌握一些简单特效的制作方法
素养：培养学生的影视作品鉴赏能力
知识：Adobe After Effect软的使用
      特效制作中的使用的一般原理
能力：分析影视特效实现方法的能力
制作简单特效的能力
对作品进行鉴赏及简单评价的能力
●课程内容
课程概述（简介、该课程设置在通识教育中的意义及作用等，约200～300字）
章节内容（分两个层次列出知识点）
	第一讲   数字视频技术基础
	1．数字视频的一般概念                    
2．特效实例展示
3．特效的基本原理
4．关键帧动画制作

	第二讲   抠图与数字调色
	1． [bookmark: _Hlk514924442]图像的ALPHA通道                    
2． 利用ALPHA通道进行蒙版添加的方法
3． ROTO与KEYING
4． 色彩管理
5．调色实践

	[bookmark: _Hlk514924499]第三讲   追踪写稳定
	1． [bookmark: _Hlk514924549]素材的位移                    
2． 追踪与稳定技术介绍
3． 画面追踪技术
4． 画面稳定技术
5． 综合案例制作

	[bookmark: _Hlk514924583]第四讲   模拟特效制作
	1． [bookmark: _Hlk514924649]各类内置特效的介绍与应用                    
2． 各类内置特效应用案例
3． 特效插件的安装与应用
4． 综合案例制作

	[bookmark: _Hlk514924708]第五讲   视频的发布与渲染
	1． [bookmark: _Hlk514924748]AE中的渲染方法                    
2． 渲染的一般设置
3． 序列帧的再次加工


●教学方法（如有课堂听讲、阅读、书面作业、答问；参观、调查；实验、实习；对话、交流、讨论等）
●考核方式
总成绩构成：平时（40%）+期末（60%）
平时成绩：平时作业的平均分
期末考试：指定主题的作品制作，按作品视觉效果及技术应用进行打分。
●主讲教师简介
    张宇，信息技术学院数字媒体技术专业教师，09年毕业于华中师范大学教育技术专业后，任数字媒体技术专业教师至今，一直从事二维、三维动画及影视制作相关课程的教学，擅长在软件教学中使用案例综合多种技术进行讲解，教学效果得到同学们的普遍认可。
开课单位审定（签章）：
2018年   月   日
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