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一．准备阶段

· 制定计划

· 开发目标

C语言是一门功能丰富、表达能力强、使用灵活方便、应用面广、目标程序效率高、可移植性好的计算机语言。它既是有志从事程序设计工作人员的必备知识，也是广大计算机爱好者学习程序语言的入门首选，同时，它也作为计算机等级考试等多种考试的内容之一。因此，我们选择《C程序设计》进行网络课程开发，以满足广大学习者的需要。

学习完本课程，学习者要能够熟练掌握c语言的基本知识，熟悉c语言应用环境，能够读懂c语言程序，并且能够利用c语言进行程序设计和开发以及调试。
· 时间规划

	阶段
	活动与任务
	计划时间（单位：天）

	
	
	任务时间
	阶段时间

	准备
	确定开发小组
	10
	20

	
	制定计划
	10
	

	分析
	学习需要分析
	30
	60

	
	教学任务分析
	15
	

	
	学习者分析
	15
	

	设计
	阐述教学目标

生成教学策略

选择教学媒体（及组成）

计划学习支持
	70
	70

	开发
	媒体准备
	10
	100

	
	材料的开发
	40
	

	
	创设学生参与
	25
	

	
	设计学习指导用书
	25
	

	实施
	试用与应用
	50
	50

	评价
	评价
	7
	22

	
	修改
	15
	

	总时间
	322天


· 确定开发小组

我们采用的是编者—编辑模式：

编者——程捷

编辑——周蓉蓉

二．分析阶段

· 学习者分析

· 学习需要分析

学习者在学习前几乎没有c语言的相关知识，希望通过本门课程的学习，掌握c语言的相关知识，能够读懂c语言程序，并且能够进行程序设计开发。

· 学习者特征分析

本课程的学习者是在工作上有c语言需求的在职人员、有志从事程序设计开发的人员和计算机爱好者。调查显示，学习者水平参差不齐，有些学过ＶＢ程序设计语言，有些完全没有接触过编程，但都能够熟练掌握计算机的基本操作，具备了利用网络学习的基本素养。学习者参与学习的目的很明确，工作上的需求、开发软件或网站的需要、通过程序员考试等等，学习动机普遍很高。
部分学习者有进行远程学习的经验，但大多数学习者可能对于如何有效进行网络课程的学习缺乏了解，因此本课程提供了学习支持材料，旨在为学习者更好学习提供帮助。
针对学生并不习惯独立学习，为保障其群体归属感，建立学习社区，并划分为若干学习小组。组内合作、讨论共同学习，组间形成良性竞争，促进学习者共同进步。

· 课程资源分析

· 学习内容分析

本门课程立足于谭浩强所著清华大学出版社《C程序设计》（第三版），通过学习材料以及学习支持的提供，为学习者呈现如下学习内容：c语言概述、算法、数据类型与运算符、顺序程序设计、选择结构程序设计、循环控制、数组、函数、指针、结构体与共用体。

该学习内容符合初学者的特点和认知规律，全面细致、分散难点，章节之间联系紧密，层层递进，深入浅出。
· 学习支持分析

本课程以moodle为学习和学习支持平台，并为学习者提供学习指导书。

学习者根据自己的实际情况安排学习时间和学习地点。由于本门课程特点要求，学习者每次的学习应保证一定连贯的时间（1小时以上）。学习者需要具备计算机以及网络环境，以确保学习和交流活动的开展。

学习者通过moodle平台完成课程内容的学习、作业练习、测试、小组讨论、咨询交流、获取评价等活动。学习者遇到问题时，可以在固定在线答疑时间（每周日晚6：30－9：30）向辅导教师提出，获取现场反馈。另外，在其余时间段，推荐学习者在平台上留言或发送E-mail与辅导教师联系，以获取较为准确迅速的解答；问题也可以被发布到讨论区与其他学习者共同讨论解决；当然，学习者也可以通过致电或发送E-mail的方式与主讲教师进行交流。

学习指导书上为学生提供各种学习材料的时间安排，以及应该对哪些部分给予重视的建议。同时，学习指导书上也包括学生学习策略和技巧的建议、相关阅读材料和参考书、时间分配、教师联系方式等内容。

· 课程材料分析

本课程所提供的课程材料包括：清华大学出版社《C程序设计》（第三版，谭浩强著）、主讲教师视频、课件、每章练习、习题答案、趣味程序、考试题目，以及学习指导书。

三．设计阶段

· 课程计划

· 课程目标

学习完本课程，学习者能够熟练掌握c语言的基本知识，包括算法、顺序结构、选择结构、循环控制、数组、函数、指针等，熟悉c语言应用环境，能够读懂c语言程序，并且能够利用c语言进行程序设计和开发以及调试。
· 教学安排

教学活动课时安排如下：讲授30课时、实验作业（推荐）26课时、期末测验2课时，总计58课时。在保证每周4课时左右的进度下，16周完成教学内容（包括期末测试）。
	
	
	讲授（课时）
	实验作业（推荐课时）
	周数

	教学内容
	第一章  C语言概述
	1
	1
	1

	
	第二章  程序的灵魂—算法
	1
	1
	

	
	第三章  数据类型、运算符与表达式
	3
	2
	1.5

	
	第四章  顺序结构程序设计
	3
	2
	1.5

	
	第五章  选择结构程序设计
	3
	2
	1.5

	
	第六章  循环结构程序设计
	4
	2
	1.5

	
	第七章  数组
	4
	4
	2

	
	第八章  函数
	4
	4
	2

	
	第十章  指针
	4
	4
	2

	
	复习
	2
	2
	1

	
	期末测试
	
	2
	1

	总计
	11部分
	30
	28
	16


· 教学目的

重点：第三、四、五、六、七、八、十章

难点：第八、十章
· 第一章 C语言概述

（1） 了解c语言的起源和发展

（2） 了解c语言的特点

（3） 通过简单的c程序学习，熟悉c语言应用环境

（4） 熟悉c程序的上机步骤

· 第二章 程序的灵魂—算法

（1） 理解算法的基本概念
（2） 掌握自然数相乘等简单的算法；掌握求素数、求闰年的算法

（3） 了解算法的四种表示方法，能够用自然语言、流程图（传统流程图、Ｎ－Ｓ流程图）表示算法

（4） 理解结构化程序设计的方法
· 第三章 数据类型、运算符与表达式

（1） 了解C语言的数据类型种类

（2） 掌握常量和变量的概念

（3） 熟练掌握和表示各种数据类型（整型、字符型、浮点型）的常量及变量

（4） 能够为变量赋初值

（5） 熟练掌握不同类型数据间的混合运算

（6） 掌握算术运算符、复制运算符、逗号运算符等常用运算符及其表达式

· 第四章 顺序结构程序设计

（1） 理解ｃ语言的赋值语句并且掌握赋值的方法

（2） 掌握基本字符输入(getchar)、输出（putchar）函数的使用

（3） 掌握基本格式输入（scanf）、输出（printf）函数的使用

（4） 能够进行简单的顺序结构程序设计

· 第五章 选择结构程序设计

（1） 掌握6种关系运算符和3种逻辑运算符的涵义以及各自的优先次序

（2） 能够正确理解关系表达式和逻辑表达式

（3） 掌握if语句的3种形式，以及if语句的嵌套形式；能够读懂、编写以及调试包含if语句的选择结构控制语句

（4） 掌握条件运算符的表达形式，能够进行if语句和条件运算符语句的转换

（5） 掌握switch语句的表达形式；能够读懂、编写以及调试包含switch语句的选择结构控制语句

· 第六章 循环结构程序设计

（1） 理解循环控制的算法

（2） 掌握构成循环的几种语句：if goto语句、while语句、do while语句、for语句的形式，能够读懂、编写、调试循环控制语句

（3） 掌握循环嵌套的运用

（4） 掌握几种循环的区别，以及各自的适用场合

（5） 理解break语句和continue语句，掌握它们的使用

· 第七章 数组

（1） 理解数组的基本概念和适用场合

（2） 理解掌握一维数组、二维数组、字符数组的定义和引用

（3） 掌握字符串处理函数：puts、gets、strcat、strcpy、strncpy、strcmp、strlen、strlwr、strupr的涵义和使用

· 第八章 函数

（1） 理解函数的涵义

（2） 掌握无参函数、有参函数和空函数的形式以及适用场合

（3） 理解变量和数组作为函数的形式参数和实际参数的涵义，能够对两者做出区分

（4） 理解函数参数和函数值的区别

（5） 掌握函数调用形式，能够对函数进行正确调用

（6） 掌握函数的嵌套调用

（7） 了解函数的递归调用

（8） 理解局部变量和全局变量的区别以及适用范围

（9） 理解变量的存储方式（静态、动态），以及各种变量的声明方式

（10） 理解内部函数和外部函数的区别

（11） 能够读懂、编写和调试包含函数或者嵌套函数的程序语句

· 第十章 指针

（1） 理解地址和指针的概念

（2） 能够定义并且引用一个指针变量，理解掌握变量的指针和指向变量的指针变量的涵义

（3） 掌握定义指向数组元素的指针变量的方法，能够通过指针引用数组元素，掌握用数组名作函数参数（多维数组只需了解）

（4） 了解字符串的表示形式以及字符指针作函数参数的方法

（5） 能够用函数指针变量调用函数、用指向函数的指针作函数参数

（6） 了解返回指针值的函数的一般形式

（7） 了解指针数组和指向指针的指针

（8） 能够读懂、编写和调试使用指针的程序语句

· 教学策略

提供交互功能，促进学习者与教学内容之间、学习者与指导者、学习者与学习者之间的交互：采用主讲教师讲授，学习者通过听讲、在辅助材料的帮助下进行个体学习的方式，学习者在听讲后要完成规定的作业和实验，并提交相应的报告，获取教师的反馈和评价。学习者遇到问题时，可以选择在在线答疑时间向辅导教师提出疑问，或选择其它与辅导或主讲教师联系的方式；另外，课程提供分组，系统随机将学习者分为4人一组的若干小组，学习者通过小组进行交流，讨论疑难问题，并且要求小组最终提交一份协作作品。
此外，为学习者提供一些和学习内容紧密相关的趣味小程序，激发学习者学习兴趣；为学习者提供每次的优秀作业以及以前学员的优秀作品展示，开阔思路，提高学习积极性。
· 教学媒体

教材、教学视频、计算机多媒体课件
· 学生支持

本课程为学习者提供了有效的支持，以moodle为学习和学习支持平台，并为学习者提供学习指导书。

学习者通过moodle平台完成课程内容的学习、作业练习、测试、小组讨论、咨询交流、获取评价等活动。每位学习者的联系方式都被提供给教师以及其他学习者，以实现师生间、生生间的有效交互。

辅导教师能够为学习者提供及时的学习指导。当学习者遇到问题时，可以在固定在线答疑时间（每周日晚6：30－9：30）向辅导教师提出，获取现场反馈。另外，在其余时间段，推荐学习者在平台上留言或发送E-mail与辅导教师联系，以获取较为准确迅速的解答；问题也可以被发布到讨论区与其他学习者共同讨论解决；当然，学习者也可以通过致电或发送E-mail的方式与主讲教师进行交流。

辅导教师定期批改学生的作业，并为学生提供个性化的反馈，评价并且帮助学生自我评价，进而调整下一阶段的学习。

学习者如果在行政事务、学习心理等方面遇到了问题，可以致电咨询人员或者发送E-mail，咨询人员会尽快做出回应，为每位学习者的具体情况进行有差别、有重点的个别化指导。

学习指导书上为学生提供各种学习材料的时间安排，以及应该对哪些部分给予重视的建议。同时，学习指导书上也包括学生学习策略和技巧的建议、相关阅读材料和参考书、时间分配、教师和咨询人员的联系方式等内容。

四．开发阶段

· 课程材料的开发

本课程所提供的课程材料包括：教材、主讲教师视频、课件、每章练习、习题答案、趣味程序、考试题目，以及学习指导书。
其中，教材由学校统一订购配发，习题答案、部分趣味程序均来自于网络；视频由我校主讲教师录制，配套课件由主讲教师开发制作，每章练习、考试题目由专家和教师共同设计开发，部分趣味程序来自于从前学员制作和教师本人制作（已获取本人同意）。学习指导书由专家和教师共同设计开发。
· 交互

为促进学习者与教学内容、学习者与教师、学习者与学习者之间的交互，本课程设计了如下活动：

（1） 在学习了一个阶段后安排作业或实验，由辅导教师批改并给予定时反馈；

（2） 在章节结束时提供自测题，以测试学习者对整个章节内容的掌握情况；

（3） 通过分组，提供小组协作讨论，并要求期末小组上交作品以促进生生交互；

（4） 为学习者提供每次作业或实验的优秀样本，帮助学习者发现自己不足；

（5） 提供在线答疑时间，学习者可以实现与辅导教师进行同步交流。
· 学习指导书
见附件
五．实施阶段

· 教师培训

我们对课程主讲教师进行培训。培训教师学会使用课程中的媒体，适应课程的远程教育模式，以保证讲授的质量。
· 试用

采用找一些同意适用该课程的学习者进行实地适用的方式。

六．评价阶段

· 评价

采取形成性评价和总结性评价相结合的方式。

形成性评价包括两个方面：一是在设计、开发和评价的周期中进行持续性评价，确保整个设计和开发过程能够按计划达到预期目标；二是在课程教学和学习进行过程中由院校、教师和学习者共同实现的对多种媒体课程材料的质量和适用性，以及应用课程材料进行远程教与学的效果、存在的问题及其解决方案的单项的或多维的评价。

总结性评价在课程设计结束后进行，，在课程应用一个周期结束后，通过试用者或者专家评审来对多种媒体课程材料以及教学效果的比较全面的、最终的评价。
· 修改和更新

在评价分析、考虑学生的反馈的基础上，修改课程中各个方面出现的错误和问题。同时，通过更新课程内容以适应学科的发展，进而取得更好的教学效果。

学习指导书



C语言是一门功能丰富、表达能力强、使用灵活方便、应用面广、目标程序效率高、可移植性好的计算机语言。它既是有志从事程序设计工作人员的必备知识，也是广大计算机爱好者学习程序语言的入门首选，同时，它也作为计算机等级考试等多种考试的内容之一。
· 该学习指导书的使用方法

希望你在学习本课程前仔细阅读该指导书，它可是你学习本门课程的好帮手哦！本指导书包括：你需要的预备知识；本课程的目标及考核方式；关于学习安排的建议；章节学习目标；教学计划表；学习时间表；推荐书目和网站；指导教师联系方式。

· 预备知识
学习本门课程前，先问问自己，我以前有没有接触过程序设计呢？我对程序设计的了解有多少呢？可能你以前接触过VB等程序语言的学习，那么你应该能够比较轻松地适应C语言的运行环境了！如果你从来不曾接触过程序设计，也不要担心！因为我们提供的学习资源和学习形式是非常简明易懂的！可能开始需要短暂的适应期，但只要你端正学习态度，充分利用学习指导书，有问题及时与我们联系，你也一定能够胜任这门课的学习！那么，这门课到底要学一些什么呢？和我们一起来了解一下吧~~

· 课程目标及考核方式
学习完本课程，你能够做些什么呢？

1．熟练掌握c语言的基本知识，包括算法、顺序结构、选择结构、循环控制、数组、函数、指针等

2．熟悉c语言应用环境，能够读懂c语言程序，并且能够利用c语言进行程序设计和开发以及调试。

课程考核方式：10%的平台学习记录+10%的实验成绩+15%的程序设计+65%的笔试
那么，为了这个目标，我们开始努力吧！也许你感觉有些无从下手。别急，看看我们为你提供的建议吧！ 

· 关于学习安排的建议

C程序设计是一门实践性很强的学科，因此在听课看书的基础上，一定要多练习，多操作！记住我们的话：

你的程序设计能力与你投入到计算机上的时间成正比。

要想学好程序设计，就得多读程序，多编程序，多调试程序。
下面是一些具体的建议：

由于本门课程的特点，需要你学习的时候保持一定连贯的时间，最好每次学习一小时以上！在学习前仔细阅读每一章节的教学目标，然后对教材进行大致的自学了解，接着观看主讲教师的教学视频！moodle平台上提供相应的网络课件，供你听课后下载观看，回忆反思。

在进行了主要内容的学习完毕后，请你完成实验报告或作业，并且按照指定的时间及时上交！根据主讲教师的要求和自己自身的需要，选作教材上的习题。习题答案moodle平台上有提供。

做完练习后及时总结反思，每章学习后都提供心得体会（moodle平台上）、学习活动自评表（学习指导书上）。有问题推荐独立思考。实在解决不了，可以通过以下途径解决：

1．可以在固定在线答疑时间（每周日晚6：30－9：30）向辅导教师提出，获取现场反馈；

2．可以在moodle平台上留言或发送E-mail与辅导教师联系；

3．可以将问题发布到讨论区与其他学习者共同讨论解决；

4．可以通过致电或发送E-mail的方式与主讲教师进行交流。

另外，为了使你的学习不再孤单，我们将所有学习者随机分组，4人一组。也就是说，在今后的学习中，你有3个同伴始终和你一起。我们会将他们的联系方式提供给你（moodle平台上），有学习上的问题、经验，你们都可以交流哦！在学期末，你们还要合作上交一份程序设计作品！平台上提供一些往届学员的优秀作品，你们可以作为参考哦！

在学习之余，你可以经常登陆一些C语言的网站！我们为你提供了推荐网站和书目供你有余力的时候学习。
· 每章学习目标
· 第一章 C语言概述
学习了这一章，你要能够：
（1） 了解c语言的起源和发展

（2） 了解c语言的特点

（3） 通过简单的c程序学习，熟悉c语言应用环境

（4） 熟悉c程序的上机步骤

· 第二章 程序的灵魂—算法
学习了这一章，你要能够：
（1） 理解算法的基本概念
（2） 掌握自然数相乘等简单的算法；掌握求素数、求闰年的算法

（3） 了解算法的四种表示方法，能够用自然语言、流程图（传统流程图、Ｎ－Ｓ流程图）表示算法

（4） 理解结构化程序设计的方法
· 第三章 数据类型、运算符与表达式
本章是学习的重点哦！学习时要多加注意！学习了这一章，你要能够：
（1） 了解C语言的数据类型种类

（2） 掌握常量和变量的概念

（3） 熟练掌握和表示各种数据类型（整型、字符型、浮点型）的常量及变量

（4） 能够为变量赋初值

（5） 熟练掌握不同类型数据间的混合运算

（6） 掌握算术运算符、复制运算符、逗号运算符等常用运算符及其表达式

· 第四章 顺序结构程序设计
本章是学习的重点哦！学习时要多加注意！学习了这一章，你要能够：
（1） 理解ｃ语言的赋值语句并且掌握赋值的方法

（2） 掌握基本字符输入(getchar)、输出（putchar）函数的使用

（3） 掌握基本格式输入（scanf）、输出（printf）函数的使用

（4） 能够进行简单的顺序结构程序设计

· 第五章 选择结构程序设计
本章是学习的重点哦！学习时要多加注意！学习了这一章，你要能够：
（1） 掌握6种关系运算符和3种逻辑运算符的涵义以及各自的优先次序

（2） 能够正确理解关系表达式和逻辑表达式

（3） 掌握if语句的3种形式，以及if语句的嵌套形式；能够读懂、编写以及调试包含if语句的选择结构控制语句

（4） 掌握条件运算符的表达形式，能够进行if语句和条件运算符语句的转换

（5） 掌握switch语句的表达形式；能够读懂、编写以及调试包含switch语句的选择结构控制语句

· 第六章 循环结构程序设计
本章是学习的重点哦！学习时要多加注意！学习了这一章，你要能够：
（1） 理解循环控制的算法

（2） 掌握构成循环的几种语句：if goto语句、while语句、do while语句、for语句的形式，能够读懂、编写、调试循环控制语句

（3） 掌握循环嵌套的运用

（4） 掌握几种循环的区别，以及各自的适用场合

（5） 理解break语句和continue语句，掌握它们的使用

· 第七章 数组
本章是学习的重点哦！学习时要多加注意！学习了这一章，你要能够：
（1） 理解数组的基本概念和适用场合

（2） 理解掌握一维数组、二维数组、字符数组的定义和引用

（3） 掌握字符串处理函数：puts、gets、strcat、strcpy、strncpy、strcmp、strlen、strlwr、strupr的涵义和使用

· 第八章 函数
本章是学习的重点和难点哦！学习时要用心！多花时间！学习了这一章，你要能够：
（1） 理解函数的涵义

（2） 掌握无参函数、有参函数和空函数的形式以及适用场合

（3） 理解变量和数组作为函数的形式参数和实际参数的涵义，能够对两者做出区分

（4） 理解函数参数和函数值的区别

（5） 掌握函数调用形式，能够对函数进行正确调用

（6） 掌握函数的嵌套调用

（7） 了解函数的递归调用

（8） 理解局部变量和全局变量的区别以及适用范围

（9） 理解变量的存储方式（静态、动态），以及各种变量的声明方式

（10） 理解内部函数和外部函数的区别

（11） 能够读懂、编写和调试包含函数或者嵌套函数的程序语句

· 第十章 指针
本章是学习的重点和难点哦！学习时要用心！多花时间！学习了这一章，你要能够：
（1） 理解地址和指针的概念

（2） 能够定义并且引用一个指针变量，理解掌握变量的指针和指向变量的指针变量的涵义

（3） 掌握定义指向数组元素的指针变量的方法，能够通过指针引用数组元素，掌握用数组名作函数参数（多维数组只需了解）

（4） 了解字符串的表示形式以及字符指针作函数参数的方法

（5） 能够用函数指针变量调用函数、用指向函数的指针作函数参数

（6） 了解返回指针值的函数的一般形式

（7） 了解指针数组和指向指针的指针

（8） 能够读懂、编写和调试使用指针的程序语句

· 第十一章 结构体
学习了这一章，你要能够：
（1） 了解结构体的概念

（2） 掌握定义并且能够引用结构体类型变量、数组的方法

（3） 理解指向结构体类型数据（变量、数组）的指针的涵义

（4） 能够读懂、编写和调试使用结构体的程序语句

· 教学计划表

为了方便你安排学习，我们为你提供了教学计划表：
	
	
	讲授（课时）
	实验作业（推荐课时）
	周数

	教学内容
	第一章  C语言概述
	1
	1
	1

	
	第二章  程序的灵魂—算法
	1
	1
	

	
	第三章  数据类型、运算符与表达式
	3
	2
	1.5

	
	第四章  顺序结构程序设计
	3
	2
	1.5

	
	第五章  选择结构程序设计
	3
	2
	1.5

	
	第六章  循环结构程序设计
	4
	2
	1.5

	
	第七章  数组
	4
	4
	2

	
	第八章  函数
	4
	4
	2

	
	第十章  指针
	4
	4
	2

	
	第十一章  结构体
	2
	2
	1

	
	复习
	2
	2
	1

	
	期末测试
	
	2
	1

	总计
	11部分
	30
	28
	16


· 学习时间表

根据教学计划，你安排好你的学习了吗？请在每次学习完成后认真填写以下表格：

· 表一 每周学习活动自评表（每次学习活动完成后填写）

	第一周学习活动自评表

	
	学习时间
	学习内容
	学习活动
	与成员交互
	与教师交互
	学习心得（自我评价）
	出现问题

	周一
	
	
	
	
	
	
	

	周二
	
	
	
	
	
	
	

	周三
	
	
	
	
	
	
	

	周四
	
	
	
	
	
	
	

	周五
	
	
	
	
	
	
	

	周六
	
	
	
	
	
	
	

	周日
	
	
	
	
	
	
	

	一周小结
	


· 表二 章节学习自评表（每章节学习活动完成后填写）

	章节学习自评表

	
	学习总时间
	目标完成率
	收获
	不足

	第一周
	
	
	
	

	第二周
	
	
	
	

	第三周
	
	
	
	

	第四周
	
	
	
	

	第五周
	
	
	
	

	第六周
	
	
	
	

	第七周
	
	
	
	

	第八周
	
	
	
	

	第九周
	
	
	
	

	第十周
	
	
	
	

	第十一周
	
	
	
	

	第十二周
	
	
	
	

	第十三周
	
	
	
	

	第十四周
	
	
	
	

	第十五周
	
	
	
	

	第十六周
	
	
	
	


· 推荐书目和网站
1．谭浩强《C程序设计题解与上机指导》

2．严蔚敏 吴伟民《数据结构》C语言版 

3．The C programming Language（C程序设计语言）第2版及其习题解答【中译本】 
4．张家华老师的C语言学习网站：http://teacher.zjnu.cn/zjh/c/
5．C语言编程网：http://huaigong.diy.myrice.com/frame.htm
6．豆豆技术网—C语言：http://www.ddvip.net/program/c/index.htm
7．C语言教学网站：http://kcliu.nyist.net/
8．惟C世界：http://www.vcok.com/
· 指导教师联系方式
你在学习、生活、心理方面如果遇到了困难，都可以和我们取得联系！除了在线答疑时间，moodle平台留言外，我们为你提供了一下联系方式：
	
	TEL
	E-MAIL

	程捷
	13967443410
	rainnecklace@163.com

	周蓉蓉
	15958458256
	rongrong.9660@yahoo.com.cn

	刘贡超
	13738932543
	aliugongchao@126.com
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