《初级STEAM课程》课程介绍

一、课程简介
本课程是一门面向非IT专业的实践教学课，从零开始，学习和实践开源硬件Arduino。从Ardunio入手认识和理解模块化的快速开发工具，使设计者能根据创意，简单快速地开发出作品原型。培养学生创新思维，开拓视野，提高科学素养。
二、学习目标
总体目标：通过实验的方式培养学生的实践动手能力、增强逻辑思考能力以及激发学生的创新潜能。培养学生的自主学习、实践能力，创新思维。
素养：本课程培养大学生完成项目的能力，训练学生创新思维。
知识：使学生掌握开源硬件使用方法。
能力：学会使用Arduino开发板进行开发，提高学生动手实践能力。
三、课程内容
[bookmark: _Hlk11742842]包括：“初识Arduino”、“ Hello World”、“Arduino的语言”、“彩灯的控制”、“智能报警的实现”、“智能风扇的实现”和“创意设计”等。
四、教学方法
教师讲授与实践教学讲解相结合。
五、考核方式
本课程采用“平时作业”和“项目实践”相结合的方式。
期末考核采取考查，在两周内自行分组（3~4人），自定题目完成实验和论文的方式。
[bookmark: _GoBack]六、主讲教师
刘琨，女，信息技术学院，副教授。主要承担数字电路、通信原理、电磁兼容与电路设计实践等课程的教学工作。获得北京师范大学珠海分校首届教学新秀十佳，青年教师基本功大赛一等奖，优秀青年教师。指导学生获得学科专业竞赛国家级和省级奖项二十余项。发表SCI论文3篇，EI论文6篇，科技核心论文4篇。
