《数学与电影》课程介绍
（Watch Movies and Love Mathematics）

一、课程简介 
《数学与电影》主要以讲述数学家、数学发展史以及相关事件的电影作品作为授课的显性内容，通过观赏、解析与评论影片的授课方式进而让学生理解与学习数学领域中的知识。本课程突破传统的以数学史、数学文化作为显性内容的教学定位与知识体系，而选取与数学知识相关的影视作品作为授课题材，并综合文学、哲学、艺术与创作等多种知识领域，目的是提高学生学习理论课程的兴趣和加强学习效果。本课程的教学目标不仅仅是培养学生的自然科学素养，同时也重视培养学习者人文素养与艺术素养。以突出通识性降低专业性的标准下，扩大学科的受众面，打破学科壁垒，消除学习者对数学学科的偏见。
二、学习目标 
1. 素养目标：本课程的教学目标不仅仅是培养学生的自然科学素养，同时也重视培养学习者人文素养与艺术素养。
2. 知识目标：本课程不仅要让学生学习影片渗透的数学史的发展内容，包括数学家以及相关的数学事件，并且会了解数学文化带来的社会影响。同时也会对数学人物和数学事件的相关年代的社会、政治、宗教、哲学以及艺术问题加以学习与了解。
3. 能力目标：课程的教学形式充分利用现代化教学手段，如微课、网络资源及其微信公众平台的建设，以教师引导性教学与学生个体与小组协作参与的方式共同完成学习任务，并且将一定的学习任务以学生原创播客、视频以及影评等多种创作形式上传微信公众平台。综上所述，本课程在培养学生的社会科学素、自然科学素养、人文素养及艺术素养的通识，还会培养学生的艺术创作能力，以及多个学科之间的综合与跨界思考能力。
三、课程内容
	影片名称
	讲解内容纲要

	《城市广场》
AGORA
	1.影片简介
2.人物简介
    3.数学文化赏析

	《隐藏人物》
HIDDEN FIGURES

	1.影片简介
2.人物简介
    3.数学文化赏析

	博士的爱情方程式
	1.影片简介
2.剧情介绍
    3.数学文化赏析

	《美丽心灵》
A BUEATIFUL MIND
	1.影片简介
2.人物简介
    3.数学文化赏析

	《心灵捕手》
GOOD WILL HUNTING
	1. 影片简介
2. 剧情介绍
    3. 数学文化赏析

	《模仿游戏》
THE IMITATION GAME
	1.影片简介
 2. 剧情介绍
     3. 数学文化赏析

	《识无涯者》
INFINITY
	1.影片简介
 2. 剧情介绍
     3. 数学文化赏析

	《万物理论》
THE THEORY OF EVERYTHING
	1. 影片简介
2. 人物简介
    3. 数学文化赏析

	《极限空间》
FERMAT’S ROOM
	1.影片简介
2.人物简介
     3. 数学文化赏析


四、教学方法
1. 本课程的教学需要学习者以小组合作的形式完成一次汇报（Presentation）
2. 本课程的教学过程除了需要学习者完成课堂上的电影评论讨论，还需要完成数学电影影评2篇（文档）
3. 本课程的学习过程中学习者可以选择性的完成自己创作的作品，作品可以以播客、视频、PPT讲解形式完成。
五、考核方式
本课程考核方式为考查，具体比重如下：
1. （平时）小组演示（要求提交PPT）：40%
2.  （期末）电影评论+作品提交：30%+30% 

六、主讲教师
[image: ]马迎秋 
于2008年8月入职北京师范大学珠海分校，爱尔兰都柏林大学数学领域硕士，北京师范大学教育学博士。研究领域为数学教育，涉及数学学科教学论、数学史、数学文化、数学哲学、数学教科书及课程标准等领域。教学领域主要负责数学教育专业课以及全英文及双语的微积分和线性代数的公共数学课教学。
教学成果：
1. 北京师范大学珠海分校青年教师技能比赛一等奖 2016-2017
2. 全国大学数学微课比赛华南赛区一等奖 2015
科研成果：
1. 校级教学改革项目“数学史与数学文化”课程综合（内容、模式、评价）教学改革与实践 2015-2016         
2. [bookmark: _GoBack]省级教学改革项目“数学史与数学文化”课程综合改革与实践2016-2019. 
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